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Correction :  
 
 

1.a. Calcul de v2 et v4 : 

La valeur de la vitesse au point 2 a pour expression : v2 = 
    

    
 = 
               

         
 = 1,3 m.s

-1
. 

   De même pour le point 6 : v4 = 
    

    
 = 
               

         
 = 1,2 m.s

-1
. 

2.a . Construction de   ⃗⃗ ⃗⃗  : 
         

    ⃗⃗ ⃗⃗   =   ⃗⃗ ⃗⃗  -   ⃗⃗ ⃗⃗  (point d’application P3).  Pour cela : reporter   ⃗⃗ ⃗⃗   au point P3. 

 Construire le vecteur -   ⃗⃗ ⃗⃗  depuis l’extrémité  de    ⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ reconstruit juste avant. 

Le vecteur   ⃗⃗ ⃗⃗   =   ⃗⃗ ⃗⃗  -   ⃗⃗ ⃗⃗  est le vecteur qui joint l’origine de   ⃗⃗ ⃗⃗  , soit point P5, à l’extrémité de  -   ⃗⃗ ⃗⃗  .  
 

 2.b. Valeur de l’accélération a3 : 

     Le segment fléché   ⃗⃗⃗⃗   a une longueur de 0,7 cm or échelle de vitesse (1,4 cm pour 1,0 m .s
-1

), donc v3  a pour valeur de 

      0,7 x 
   

   
 = 0,50 m ·s

-1
. 

 

2.c. Valeur de l’accélération a3 : 

    a3 = 
  

   
 = 

    

         
 = 4,2 m.s

-2
. 

 

2.d. Construction du vecteur accélération   ⃗⃗ ⃗⃗   :  
Echelle d’accélération : 1,0 cm pour 2,0 m .s

-2
.  

Or a3 =  4,2 m.s
-2

.donc La longueur du vecteur      ⃗⃗⃗⃗   est de 2,2 cm.  

Voir schéma ci-dessus. 
                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

b. 


